
Cours 1ère année

Découverte du jeu
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Distribution des cartes

➢ 52 cartes distribuées une par une dans le sens des 
aiguilles d’une montre

➢ La main : 13 cartes de chacun
➢ La donne : les quatre jeux distribués
➢ Les couleurs : 

 Pique

 Cœur
 Carreau
 Trèfle

➢ Les honneurs et les petites cartes :
Honneurs As, Roi, Dame, Valet, 10
Petites cartes 9, 8, 7, 6, 5, 4, 3, 2

L’As est la plus forte carte dans une couleur
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La partie à sans atout

➢ L’entame : la première carte jouée
➢ La carte entamée impose la couleur de la première 

levée.

➢ Chaque joueur doit fournir une carte de la couleur 
entamée

➢ S’il ne peut pas, il fait une défausse.

➢ La carte la plus forte dans la couleur entamée 
remporte la levée.

➢ L’équipe qui réalise le plus de levées gagne le 
contrat.
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Le contrat
➢ Contrat : ce qu’une des deux équipes s’engage à réaliser.
L’équipe qui estime avoir la possibilité de réaliser la majorité des 
levées s‘engage à réussir le contrat :

➢ 7 contrats possibles :
7 levées Palier 1

8 levées Palier 2
9 levées Palier 3
10 levées Palier 4
11 levées Palier 5
12 levées Palier 6

13 levées Palier 7

Pour l’instant, on parle de contrat à sans atout    : 

« je joue 3 SA » (3 sans atout)
Plus tard, on pourra jouer des contrats à l’atout.
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Evaluation des mains

La valeur de la main en points d’honneur est la 
somme des points de chaque honneur de sa main
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Chaque joueur évalue la force de sa main

Calcul des points H =

Total des points d’honneur 

de la main

Les points d’honneur :  points H
On attribue à chaque honneur une valeur  (un nombre de points)

As 4

Roi 3

Dame 2

Valet 1

10 0



Exercice

Main 1

 R D 6 2

 A 4 3 2

 D V

 6 5 2

Force : 

?
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Evaluez la force des mains suivantes :

12 points H

Main 2

 10 9 8 6

 A R D

 7 2

 R D V 4

Force : 

?15 points H

Main 3

 A R 6

 V 7 5 2 

 D V 6 3

 4 2

Force : 

?11 points H

Main 4

 A R D V

 A R D

 A R D

 A R D

Force : 

?37 points H



Le bridge : un jeu d’équipe
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Le bridge se joue à deux : 
Vous et votre partenaire assis en face de vous

Les deux joueurs forment le camp

Les deux autres joueurs forment le camp 
adverse



Evaluation de la force du camp
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C’est la somme des points des mains de deux 
partenaires

Quel contrat peut-on jouer ?

Fonction de la somme des points d’honneur du camp

La table de décision aide à déterminer le contrat



La table de décision

Fourchettes de points qui permettent statistiquement de réaliser un 
contrat.

Vous additionnez vos points à ceux de votre partenaire : 

Points de votre camp

Nombre de points du 

camp

Contrat Nombre de levées à réaliser

37-38-39-40 7SA 13

33-34-35-36 6SA 12

30-31-32 5SA 11

27-28-29 4SA 10

25-26 3SA 9

23-24 2SA 8

20-21-22 1SA 7
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Une donne de bridge
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Une donne se déroule en deux temps :
1.La phase d’enchères pendant laquelle les 

partenaires échangent des informations 
pour déterminer le contrat à jouer

2.La phase du jeu de la carte
➢Le camp qui a déclaré le contrat essaie de 

le réussir (le camp en attaque)
➢L’autre camp est le camp en défense qui 

s’attache à faire chuter le contrat



Le mini-bridge : Les enchères

Celui qui a un minimum de 12 points au moins ouvre

Les enchères sont des échanges d’information entre les

joueurs permettant de déterminer :

- Le camp qui a le plus de points et qui jouera le

contrat

- Le niveau du contrat

Le joueur qui remporte le contrat est le déclarant
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Le déroulement du jeu

Entame : Première carte jouée. Le joueur à gauche du déclarant

entame

Le mort : Le partenaire du déclarant étale son jeu et devient « le

mort ». Il ne fera que jouer les cartes indiquées par son partenaire.

Chacun joue une carte à son tour de jeu. Il doit fournir la couleur

demandée.

S’il ne peut pas, il défausse en jouant une carte d’une autre

couleur

Contrat réussi : le déclarant a réalisé au moins le nombre de levées du contrat

Contrat chuté : le déclarant n’a pas réalisé le minimum de levées du contrat
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La marque

Contrat réussi :

40 points pour la 7ème levée

30 points pour les suivantes

Contrat chuté :

50 points pour chaque levée de chute.
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Nos premières donnes
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Nous allons jouer les donnes suivantes en mini-
bridge
➢ Le donneur est le premier à parler
➢ S’il a au moins 12 points, il dit « j’ouvre »
➢ Sinon, il passe et c’est au tour du joueur à sa 

gauche de parler
➢ Le partenaire de l’ouvreur annonce son nombre de 

points
➢ L’ouvreur calcule la force du camp et détermine le 

niveau du contrat



Nos premières donnes
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- Lorsqu’un camp a déterminé le contrat, le joueur à 
gauche du déclarant entame

- Le partenaire du déclarant expose son jeu et est le
mort. Il joue les cartes que son partenaire lui
indique

- Il ne parle pas et n’indique pas à son partenaire ce
qu’il doit jouer (puisqu’il est mort !)

- Chaque joueur joue à tour de rôle une carte
- Le jeu se déroule dans le sens des aiguilles d’une 

montre
- Celui qui fait la levée rejoue 



Une dernière chose avant de jouer
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Nord

Ouest Est

Sud

La position des joueurs est repéré par les 4 points 
cardinaux

- Le camp Nord-Sud
- Le camp Est-Ouest



♠ R D 8 7 4

♥ V 2

♦ V 10 5

♣ D V 9

♠
N

O          E

S

♠

♥ ♥

♦ ♦

♣ ♣

♠ A V 3

♥ A R 10

♦ R D 8

♣ 7 6 5 3
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DONNE 1 Donneur : Nord

Ouest entame de l’As de Cœur. Il
réalise les quatre 1ères levées.
Ensuite, Sud réalisera les 9 levées
suivantes.

Le contrat de 3SA est réussi,
La paire Nord-Sud marque 4000
points.

♠ A 3 2

♥ 9 7 5

♦ 10 5 3

♣ R D 8 4

♠
N

O          E

S

♠

♥ ♥

♦ ♦

♣ ♣

♠ R D 7

♥ 8 6 3

♦ A R 7 2

♣ A V 5

♠ A 3 2

♥ 9 7 5

♦ 10 5 3

♣ R D 8 4

♠ 8 5 4
N

O          E

S

♠ V 10 9 6

♥ A R D 10 ♥ V 4 2

♦ 8 6 4 ♦ D V 9

♣ 9 3 2 ♣ 10 7 6

♠ R D 7

♥ 8 6 3

♦ A R 7 2

♣ A V 5

Entame : As de 
Cœur 

Sud Ouest Nord Est
je passe je passe

j'ouvre j'ai 9 points

je joue 3SA
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DONNE 2 Donneur : Sud

♠ 9 8 6 4

♥ A 8 7 2

♦ D 10

♣ V 8 2

♠
N

O          E

S

♠

♥ ♥

♦ ♦

♣ ♣

♠ A 3 2

♥ R 6 5

♦ 7 4

♣ A R D 10 3

♠ 9 8 6 4

♥ A 8 7 2

♦ D 10

♣ V 8 2

♠ V 5
N

O          E

S

♠ R D 10 7

♥ 10 4 3 ♥ D V 9

♦ A R V 9 8 ♦ 6 5 3 2

♣ 9 6 5 ♣ 7 4

♠ A 3 2

♥ R 6 5

♦ 7 4

♣ A R D 10 3

Entame : As de Carreau

Sud Ouest Nord Est

Je passe

j'ouvre j'ai 7 points

je vais 

jouer 2SA

A la vue du mort, Ouest sait qu’il fera
les 5 premières levées.
Le déclarant fera les 8 levées restantes
s’il prend garde à ne pas défausser de
trèfles sur les carreaux

➢ S’il réussit le contrat, Sud marque 40
points pour la 7ème levée et 30 pour
la 8ème

➢ S’il chute, la défense marque 50
points par pli chuté.



♠ 6 5 3

♥ D V 10

♦ V 7 6

♣ R 8 4 3

♠
N

O          E

S

♠

♥ ♥

♦ ♦

♣ ♣

♠ 7 4

♥ 7 6 4 2

♦ A R D 2

♣ A D 5
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DONNE 3 Donneur : Sud

Ouest entame de l’As de Pique et continue.
Au 3ème tour, il constate que Sud ne fournit
pas. Il continue à Pique pour le Valet de son
partenaire.
Est en main réalise As et Roi de Cœur
La défense a gagné les 6 premières levées
Sud gagne son contrat s’il a pris soin de ne
pas défausser ni un carreau de sa main ni un
Cœur du mort
➢ S’il réussit le contrat, Sud marque 40

points pour la 7ème levée
➢ S’il chute, la défense marque 50 points

par pli chuté.

♠ 6 5 3

♥ D V 10

♦ V 7 6

♣ R 8 4 3

♠ A R D 2
N

O          E

S

♠ V 10 9 8

♥ 8 5 3 ♥ A R 9

♦ 9 5 4 ♦ 10 8 3

♣ 9 6 2 ♣ V 10 7

♠ 7 4

♥ 7 6 4 2

♦ A R D 2

♣ A D 5

Entame : As de Pique

Sud Ouest Nord Est

j'ouvre j'ai 7 points

je vais jouer 1SA



♠ R V 4

♥ V 10 9

♦ R D V 9

♣ 9 5 2

♠
N

O          E

S

♠

♥ ♥

♦ ♦

♣ ♣

♠ A D 5 2

♥ 6 5 2

♦ A 10 3

♣ A 8 6
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DONNE 4 Donneur : Sud

Ouest entame de l’As de Cœur et continue
Roi puis Dame.
Le 8 et le 7 réalise les deux levées suivantes.
Sud possédait un jeu lui permettant de
réaliser les 9 levées du contrat mais Ouest
avait l’avantage de jouer le premier
permettant ainsi à la défense de faire chuter
le déclarant.

Le camp Est-Ouest marque 50 points pour
une levée de chute.

♠ R V 4

♥ V 10 9

♦ R D V 9

♣ 9 5 2

♠ 10 8 3
N

O          E

S

♠ 9 7 6

♥ A R D 8 7 ♥ 4 3

♦ 8 2 ♦ 7 6 5 4

♣ 10 7 4 ♣ R D V 3

♠ A D 5 2

♥ 6 5 2

♦ A 10 3

♣ A 8 6

Entame : As de Cœur 

Sud Ouest Nord Est

j'ouvre j'ai 11 points

je vais jouer 3SA



En résumé…

Le camp qui a le plus de points déclare le

contrat à hauteur de son nombre de points.

Le partenaire du déclarant est le mort.

Le contrat est réussi, le déclarant gagne des

points, le contrat est chuté, il donne des

points au camp adverse.
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